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Medunarodna konferencija Performativnost politike u savremenoj kulturi i medijima ima za cilj da
poveze akademski nauc¢no-istrazivacku rad sa istrazivackim radom u oblasti umetnickih praksi.

Kao samoreferentni narativ, performativnost politickih diskursa rekonstituiSe sebe kroz razlicite
kulturne, drustvene i umetnicke stilove i forme. Performativnost kao pojam, je oduvek bio znacajan
faktor u razumevanju politickih dogadaja, od politickih izbora do ratnih ili gradanskih sukoba, od
razli¢itih oblika aktivizma, do krajnje drzavne represije. Danas, performans u svetu koji je postao
dominantno digitalan, nudi kompleksnu konstrukciju socijalnog biheviorizma kroz prizmu razlicitih
kulturnih, politickih i etickih shvatanja.



Filozof i kriti¢ar kulture Slavoj Zizek tvrdi da dana3nji digitalni prostor dozvoljava pojedincima da
konstruiSu svoj digitalni onlajn alter ego (avatar), ¢ime se zamagljuje razlika izmedu stvarnog i
virtuelnog. Takav nov identitet kao konstrukt liénih Zelja autora, inspirisan razli¢itim sadrZajima iz
audiovizuelnih medija, kao autoprojekcija unutrasnjeg sebe !, moze uz razvoj vestacke inteligencije
(Al), dobiti svoju novu vrednost u generisanom virtuelnim svetu.

Pojam slike u njegovom najsSirem smislu je preuzeo Citav digitalni svet, promovisuéi partikularne
politike i finansijske interese najuzeg dela establiSmenta, koji ujedno kontrolise i dominantni narativ
javnog mjenja, ¢esto se koristeci Sirokom skalom performansa koji je najéesce nasilnog karaktera. Kako
Naomi Klajn navodi, "ekstremno nasilje nas sprecava da vidimo interese kojima sluzi". 2

Razvoj tehnologije poslednjih decenija preusmerio je narativ sa donedavno dominantnih mainstream
medija (TV, novine, radio), na personalizovani prostor digitalnog sveta. Stvarni svet i virtuelni svet sada
su isprepleteni, a uzrokovano pojavom pandemije COVID-19, digitalni svet je postao dominantniji, sa
svojim brojnim internet platformama i mnogobrojnim vizuelnim oblicima komunikacije.

0Od 2020. godine, nova stvarnost generisana od strane vestacke inteligencije nije vise samo nadopuna
ljudske aktivnosti, ve¢ vestacka inteligencija pocinje samostalno kreirati sopstvenu novu estetiku, a
takva masinski generisana kreativnost svakim danom postaje sve sli¢nija covekovoj.

Kako nam je jedan od vodedih teoreti¢ara novih medija Lev Manovi¢ pokazao prevodedi kulturne
procese u racunarske podatke, pri tome koriste¢i vizualizaciju kao analiti¢ki alat 3, vedtacka inteligencija
ima potencijal da postane gotovo identi¢na ili ¢ak kompetentnija u kreiranju sadrzaja, u odnosu na
ljudsku kreaciju.

Tematski okviri konferencije

Pod pojmom digitalnog sveta, uklju¢ujemo sve aspekte savremene onlajn i hibridne umetnicke i
kulturne ekspresije: multimediju, elektronske medije, drustvene medije, YouTube (i ostale video
platforme; Vimeo, Dailymotion, Instagram Reels ...), gejming industriju, proSireno polje pozorista uzivo
i film. Ova tema takode omogucava dalja istrazivanja relativno neistrazenog terena performativnosti
politi¢kih narativa u digitalnim medijima i unutar struktura digitalnog prostora.

Od NATO bombardovanja SR Jugoslavije, do koriS¢enja oruzja masovnog unistenja (WMD), od
pandemije COVID-19 do aktuelnih ratnih deSavanja u Ukrajini i Gazi, pa do skorih izbora u SAD,
svedocimo upotrebi jezika performansa u artikulaciji i kontrolisanju narativa, karaktera i prostora kroz
interpretaciju namenjenu globalnoj publici putem sveprisutnih razli¢itih digitalnih medija.

! See Zizek, Slavoj (1997), The Plague of Fantasies (Verso).
2 Klein, Naomi (2008), The Shock Doctrine: The Rise of Disaster Capitalism (Penguin).
3 See Manovich, Lev (2020), Cultural Analytics (The MIT Press).



Podrazumevane, ali ne i isklju¢ive teme sa kojima se naucnici, teoreticari i umetnici, u polju
interdisciplinarnih, ali i monodisciplinarnih istrazivanja mogu prijaviti na konferenciju, su:

e Politicka performativnost i Performitivne politike u interdisciplinarnim umetnickim kontekstima

e Pedagogija Performativne politike u digitalnom svetu

e Humanizam, nehumanizam, posthumanizam i transhumanizam kao performativni narativi u
digitalnom svetu

e Mitovi, legende i Imaginarna istorija politickih narativa u digitalnim medijima

e Rituali i drustvo spektakla novonastalih zajednica i civilizacija

e Performativnost kolektivnih identiteta, post-istine i kreiranja javnog mjenja

e Cenzuraidigitalna kultura

e (Od reprezentacije do inZenjeringa sukoba u digitalnom svetu

e Vestacka inteligencija i buduénost perfomativnosti u globalnim sukobima

e Kreiranje dogadaja, mesta i pri¢a u digitalnom politickom performansu

e Performativnost u politici mira, rata i njegovih posledica

e Inscenacija saosecanja sa posredovanom patnjom

e Kultura kao akter u politickom performansu

e Rekonstrukcije istorije, se¢anja i kolektivnog zaborava

e Performativno stvaranje proslosti kao nostalgije i nasleda

e Uticaj live i online digitalnih alata - performansa na popularizaciju tj. re(de)konstrukciju
nacionalnih mitova

e Dekolonijalni i postkolonijalni narativi na drustvenim mreZzama

e KoriS¢enje Facebook revolucije i Dark Weba u Arapskom proleéu i drugim politickim pokretima

Pozivamo sve ucesnike, naucnike i umetnike iz razlic¢itih disciplina i u razli¢itim fazama svojih karijera
(doktoranti, istrazivaci, redovni profesori, slobodni umetnici i aktivsti), da se prijave sa predlogom
apstrakta do 300 redi.

Planirana je organizacija posebnog panela za studente doktorskih studija, koje ovim putem posebno
pozivamo da svojim radovima ucéestvuju u radu konferencije. Kako je konferencija hibridnog karaktera,
program konferencije ¢e biti dostupan uéesnicima i putem onlajn platformi.

Rok za podnosenje apstrakata je 30. jul 2024.
Autori koji produ selekciju ¢e dobiti obavestenje do 14. avgusta 2024.

Radni jezik konferencije je engleski.

Kotizacija po ucesniku iznosi 30 evra, odnosno 3.500 dinara nakon selekcije prijava.

Vreme predvideno za svaku pojedinacnu prezentaciju je ograni¢eno na 20 minuta. Nakon konferencije,
selekcija odabranih radova ¢e biti objavljena na engleskom jeziku u medunarodnom tematskom
zborniku u izdanju Univerziteta umetnosti u Beogradu. Odabrani autori ¢e biti pozvani da dostave svoje
radove do 29. novembra 2024. godine, a zbornik je planiran za objavljivanje najkasnije do kraja
septembra 2025. godine.



Pozivamo sve istrazivace - umetnike i nauc¢nike da svoje prijave za ucesce, koje treba da sadrze: ime
i prezime autora, afilijaciju, temu rada i apstrakt duZine do 300 reci, posalju na e-mejl:
art.conference@arts.bg.ac.rs

Radujemo se susretu i uzbudljivim debatama od 16. do 19. oktobra 2024. godine u zgradi Rektorata
Univerziteta umetnosti u Beogradu, sa fantasti¢nim pogledom na usée Save u Dunav.

U ime Programskog odbora konferencije
S postovanjem,

dr Aleksandar Dundjerovié
dr um. lvan Pravdi¢
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